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' OBJETIVOS

Mediante el uso de paquetes de desarrollo, aprender a editar audio y video, con la utilizacién de efectos,
Fotografias, fondo musical, asi como la transmisién de video en vivo bajo aplicaciones streaming en
Facebook, youtube y Skype, ademds aprendera a realizar software de presentacion promocional inductiva
en CD y DVD, de su empresa, marca o producto.

.\\ A QUIEN VA DIRIGIDO?

El curso va dirigido a aficionados y profesionales del area de promocion y marketing, asi como también a
personas que se quieran dedicarse al desarrollo de la edicidn de videos tales como: fiestas infantiles, familiares,
bodas, y a |la creacion de software y programas promocionales para empresas o productos.

.\\ REQUICITOS

Tener conocimientos de: Computacién Basica, Correos, Youtube y Facebook.

.\\ METODOLOGIA

e Formular, ejecutar y evaluar proyectos.

e Trabajar en equipo.

e Formacion abierta, técnica y participativa.

e Aprendizaje de experiencias reales.

e Establecer procesos comunicativos asertivos.

e Solucidn de inquietudes y dudas con un enfoque personalizado.

Manejar herramientas tecnolégicas e informaticas asociadas al area objeto de la formacion



AMATIC

TEMARIO:

ESTRUCTURA DEL PROCESO FORMATIVO:

e Edicidon de Video.

Edicion de Imagenes.

Streaming.

Conversidén y tratamiento de audio y video.

Creacion de Software promocional.



Edicion de Video

CAPITULO I:

1.1. Cébmo cortar el video.

1.2. Cmo poner musica a un video.

1.3. Como poner efectos a un video.

1.4. Como poner letras a un video.

1.5. Como poner fotografias a un video.

1.6. Como quitar el audio a un video.

1.7. Cobmo subir el volumen a un video.

1.8. Cébmo poner fondo a un video.

1.9. Como grabar el video en diferentes formatos.



Edicion de Imagenes

L

CAPITULO II:

2.1. Cémo editar una imagen.

2.2. CoOmo vectorizar una imagen.

2.3. COmo recortar una imagen.

2.4. Efecto Blur.

2.5. Como realizar efectos en una imagen.




Streaming

CAPITULO IlI:

3.1. Instalacién del paquete de desarrollo necesario.
3.2. Como configurar el PC para transmitir en vivo.

3.3. CoOmo agregar varias fuentes de video para una
transmisidn en vivo.

3.4. CoOmo instalar una tarjeta grafica al computador o
Laptop para capturar o grabar audio y video.

3.5. Cébmo conectar una o varias filmadoras al
Computador para transmitir en vivo.

3.6. Como configurar el Facebook para transmitir video
en vivo.

3.7. Como configurar Youtube para transmitir video en
privado, oculto y publico.

3.8. Como configurar el SKYPE, para transmitir en vivo
con varios usuarios a la vez.




Conversion y tratamiento
de audio y video

CAPITULO VI:

4.1. Cébmo convertir un video a cualquier otro formato
de video.

4.2. Cobmo convertir un video para usarlo en el celular.
4.3. Como extraer audio a un video o pelicula.

4.4, Cobmo convertir un audio a otro formato.

4.5. Cébmo cortar el audio en partes diferentes.

4.6. Como crear un video familiar o empresarial en
formato DVD para ser visto en reproductores DVD
caseros.




Creacion de Software
Promocional

CAPITULO V:

5.1. Cémo crear un cd promocional para la empresa o
producto.

5.2. Como crear un proyecto video ilustrativo tutorial
de la empresa o producto.

5.3. Creacion de hojas, botoneras y menus para
navegar.

5.4. Como crear un instalador de nuestra aplicacion o
proyecto.

5.5. Como crear un SETUP de nuestro proyecto.




